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1. DENOMINACION DEL TiTULO

Master Universitario en Creacién y Produccién Artistica (MUCPA)

Master's Degree in Artistic Creation and Production

2. AMBITO Y RAMA DE CONOCIMIENTO

Ambito de conocimiento

Historia del arte y de la expresidn artistica, y bellas artes.

Rama de conocimiento

Arte y Humanidades

3. CENTRO o CENTROS RESPONSABLES (*)

Centro

Facultad de Ciencias Sociales y Humanas

4. ESTRUCTURA DEL PROYECTO FORMATIVO DE LA TITULACION

Distribucidon del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de formacion

Tipo de formacion Créditos ECTS

Vinculada al mismo dmbito de conocimiento

. del titulo (minimo 50%)
Formacion Basica (FB)

Vinculada a otros ambitos de conocimiento -

Obligatorias (OB) 24

Optativas a cursar (OP) 30

Practicas externas obligatorias (PE) -

Trabajo fin de grado (TFM) 6

Total créditos ECTS 60
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5. ESTRUCTURA DE LA TITULACION POR ASIGNATURAS Y POR RESULTADOS DE
APRENDIZAJE ESPECIFICOS

Médulo Investigacion artistica

Materia Mal. Metodologia para la investigacion artistica ‘ECTS ‘6
Nombre Metodologia de investigacion artistica. Seminarios e itinerario.
Tipologia oB

Ambito (si FB) -

Semestre 1

ECTS 6

Idioma Espaiiol
Punto Control SI (CP06)

CO_01.1. Interpretar y aplicar los conceptos, principios y practicas vinculadas a la
investigacion artistica.

CO_01.2. Aplicar conceptos y practicas en contextos multidisciplinares
relacionados con el ambito de las Bellas Artes para la investigacion artistica.
CO_04.1 Gestionar los métodos de investigacion que faciliten la autonomia, la
confianza e iniciativa artistica en combinacion con la practica artistica.

CO_04.3 Gestionar los métodos de investigacién que, combinados con la practica
artistica, aproximen al estudiantado a los perfiles de investigacion como base
para continuar con los estudios de doctorado en el EEES.

CO_05.1. Definir y establecer estrategias de colaboracion con profesionales de
otros campos, estimulando el intercambio de ideas y la colaboracién en la
investigacion multidisciplinar.

CO_05.2. Definir y establecer estrategias de colaboracion en investigacion para
rentabilizar el uso de recursos y potenciar la difusion de los resultados de
Asignatura 1 investigacion a la sociedad.

C0_09.1. Disediar y reformular con actitud critica las estrategias metodoldgicas y
discursivas que desarrollan la innovacion artistica en el marco de las teorias
estéticas y corrientes artisticas contemporéneas.

HA_02.1. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas
actuales del Arte en el marco de las Bellas Artes.

HA_04.1. Desarrollo del lenguaje visual a través de la investigacidn artistica para
reflexionar sobre su impacto en el contexto y medio cultural.

HA_06.1. Integrar técnicas para la investigacion artistica en relacién con los
campos de conocimiento del Dibujo, la Escultura y la Pintura para el desarrollo
del conocimiento.

CT_01.1. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para que
ésta prospere a través de las dimensiones de los valores democraticos,
materializado en el marco global de la cultura y la creacién artistica.

CT_01.2. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para que
ésta prospere a través de la sostenibilidad, materializado en el marco global de la
culturay la creacion artistica.

CT_03.1. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo
capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las convicciones propias y
externas a debate en el contexto de la investigacion artistica.

CT_06.1. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma
continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje auténomoy flexible a lo largo
y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa, motivada e
integrada favoreciendo la mejora de empleo, el desarrollo personal y artistico.

RA Especifico

Médulo Investigacion artistica

Materia Maz2. Contenidos transdisciplinares para investigacion artistica ‘ECTS ‘ 18

Nombre Practica Artistica Contemporanea: Dibujo

Asignatura 2 Tipologia oB

Ambito (si FB) -
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Semestre 1

ECTS 6

Idioma Espaiiol
Punto Control SI (CPO3)

RA Especifico

C0_02.1. Producir creaciones artisticas que supongan una propuesta original y
una apuesta personal que integren conocimientos y discursos estéticos
conectados con la trayectoria artistica personal.

C0O_02.2. Producir creaciones artisticas originales que integren discursos
estéticos para establecer juicios personales interrelacionando obra artistica y
conocimientos.

CO_07.1. Interpretar los recursos artisticos propios en el dmbito del Dibujo para
definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y proyectos
artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_01.1. Desarrollo de las practicas artisticas a vinculando las estrategias
creativas de la tradicion artistica con el pensamiento estético y visual
contemporaneo.

HA_02.2. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas
actuales del Arte con un lenguaje propio a través de la préctica artistica
contemporanea.

HA_03.1. Conocer los contextos culturales en la experiencia artistica
conformando la exhibicion de la practica artistica contemporanea.

HA_04.2. Desarrollo del lenguaje visual a través de la practica artistica
contemporanea para reflexionar sobre su impacto en el contexto y medio
cultural.

CT_02.1. Trabajar en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas
para lograr una meta comun sumando los diferentes talentos en el contexto de
los proyectos artisticos interdisciplinares.

CT_04.1. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y
las de los demds para interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida artistica, social y profesional.

CT_05.1. Innovacion y Creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un
proyecto artistico de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad para
aportar valor con actitud emprendedora.

CT_07.2. Investigacion artistica sensible al entorno social a través de creaciones
y producciones personales que conecten con el contexto intercultural y
patrimonial en el marco de la creacién artistica contemporanea y su
experimentacion.

Asignatura 3

Nombre

Practica Artistica Contemporanea: Escultura

Tipologia

OB

Ambito (si FB)

Semestre

1

ECTS

6

Idioma

Espaiiol

Punto Control

S (CP02)

RA Especifico

C0_02.1. Producir creaciones artisticas que supongan una propuesta original y
una apuesta personal que integren conocimientos y discursos estéticos
conectados con la trayectoria artistica personal.

C0O_02.2. Producir creaciones artisticas originales que integren discursos
estéticos para establecer juicios personales interrelacionando obra artistica y
conocimientos.

CO_07.2. Interpretar los recursos artisticos propios en el ambito de la Escultura
para definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y
proyectos artisticos autbnomos en entornos de exigencia profesional.

HA_01.1. Desarrollo de las practicas artisticas a vinculando las estrategias
creativas de la tradicion artistica con el pensamiento estético y visual
contemporaneo.

HA_02.2. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas
actuales del Arte con un lenguaje propio a través de la préctica artistica
contemporanea.

HA_03.1. Conocer los contextos culturales en la experiencia artistica
conformando la exhibicion de la practica artistica contemporanea.
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HA_04.2. Desarrollo del lenguaje visual a través de la practica artistica
contemporanea para reflexionar sobre su impacto en el contexto y medio
cultural.

CT_02.1. Trabajar en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas
para lograr una meta comun sumando los diferentes talentos en el contexto de
los proyectos artisticos interdisciplinares.

CT_04.1. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y
las de los demds para interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida artistica, social y profesional.

CT_05.1. Innovacion y Creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un
proyecto artistico de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad para
aportar valor con actitud emprendedora.

CT_07.2. Investigacion artistica sensible al entorno social a través de creaciones
y producciones personales que conecten con el contexto intercultural y
patrimonial en el marco de la creacién artistica contemporanea y su
experimentacion.

Asignatura 4

Nombre

Practica Artistica Contemporanea: Pintura

Tipologia

OB

Ambito (si FB)

Semestre

1

ECTS

6

Idioma

Espaiiol

Punto Control

SI (CP04)

RA Especifico

C0_02.1. Producir creaciones artisticas que supongan una propuesta original y
una apuesta personal que integren conocimientos y discursos estéticos
conectados con la trayectoria artistica personal.

C0O_02.2. Producir creaciones artisticas originales que integren discursos
estéticos para establecer juicios personales interrelacionando obra artistica y
conocimientos.

CO_07.3. Interpretar los recursos artisticos propios en el ambito de la Pintura
para definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y
proyectos artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_01.1. Desarrollo de las practicas artisticas a vinculando las estrategias
creativas de la tradicion artistica con el pensamiento estético y visual
contemporaneo.

HA_02.2. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas
actuales del Arte con un lenguaje propio a través de la préctica artistica
contemporanea.

HA_03.1. Conocer los contextos culturales en la experiencia artistica
conformando la exhibicion de la practica artistica contemporanea.

HA_04.2. Desarrollo del lenguaje visual a través de la practica artistica
contemporanea para reflexionar sobre su impacto en el contexto y medio
cultural.

CT_02.1. Trabajar en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas
para lograr una meta comun sumando los diferentes talentos en el contexto de
los proyectos artisticos interdisciplinares.

CT_04.1. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y
las de los demds para interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida artistica, social y profesional.

CT_05.1. Innovacion y Creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un
proyecto artistico de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad para
aportar valor con actitud emprendedora.

CT_07.2. Investigacion artistica sensible al entorno social a través de creaciones
y producciones personales que conecten con el contexto intercultural vy
patrimonial en el marco de la creacién artistica contemporanea y su
experimentacion.

Médulo

Trabajo Fin de Master

Materia

Ma3. Trabajo Fin de Master ‘ECTS ‘6
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Nombre Trabajo Fin de Master
Tipologia TFM

Ambito (si FB) -

Semestre 2

ECTS 6

Idioma Espafiol

Punto Control SI (CPO5)

CO_03.1. Estructurar el discurso para la defensa de los procesos y conclusiones
personales de los proyectos de investigacién artistica y los fundamentos que lo
sustentan.

CO_04.1 Gestionar los métodos de investigacion que faciliten la autonomia, la
confianza e iniciativa artistica en combinacion con la practica artistica.

CO_07.4. Interpretar los recursos artisticos propios para aplicarlos en las
practicas artisticas contempordneas y en los proyectos artisticos auténomos en
entornos de exigencia profesional.

C0_09.1. Disefiar y reformular con actitud critica las estrategias metodoldgicas y
discursivas que desarrollan la innovacion artistica en el marco de las teorias
estéticas y corrientes artisticas contemporéneas.

HA_01.1. Desarrollo de las practicas artisticas a vinculando las estrategias
creativas de la tradicion artistica con el pensamiento estético y visual

Asignatura 6

RA Especifico contemporaneo.
HA_02.4. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas
actuales del Arte con un lenguaje artistico propio y reconocible.
HA_08.1. Transmitir y aplicar con capacidad critica las estrategias discursivas en
el marco de la practica artistica contemporanea.
HA_08.2. Transmitir y aplicar con capacidad critica los procedimientos y
estrategias propias de los diferentes medios orales, escritos y visuales en el marco
de la practica artistica contemporanea.
CT_05.1. Innovacion y Creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un
proyecto artistico de forma diferente utilizando creatividad y curiosidad para
aportar valor con actitud emprendedora.
CT_07.1. Investigacion artistica sensible al entorno social a través de creaciones
y producciones personales que conecten con el contexto intercultural vy
patrimonial en el marco del Trabajo Fin de Master.

Médulo Especialidad
Materia Ma4. Proyectos en Creacidn Artistica ‘ECTS ‘ 18

Nombre Laboratorio de Proyectos. Dibujo

Tipologia opP

Ambito (si FB) -

Semestre 2

ECTS 6

Idioma Espaiiol

Punto Control NO

RA Especifico

CO_03.1. Estructurar el discurso para la defensa de los procesos y conclusiones
personales de los proyectos de investigacién artistica y los fundamentos que lo
sustentan.

C0_03.2. Defender los proyectos de investigacion artistica a través de la creacion
artistica tanto a publico general como a publico especializado en Bellas Artes.
CO_06.1. Definir el proceso de creacion integrando una estructura articulada a
partir de los lenguajes artisticos comprendidos en Dibujo para interpretar las
habilidades personales, sociales y metodoldgicas de la investigacion artistica.
CO_07.1. Interpretar los recursos artisticos propios en el dmbito del Dibujo para
definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y proyectos
artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_01.2. Desarrollo de las practicas artisticas a vinculando las estrategias
creativas con la experimentacion e investigacion artistica asociando la tradicion
artistica con el pensamiento estético contemporaneo.
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HA_03.2. Integrar los contextos culturales en la experiencia artistica
conformando la exhibicion y el consumo de Arte por el publico a través de los
circuitos y agentes del mundo del Arte.

HA_04.3. Desarrollo del lenguaje visual a través de los proyectos de creacién
artistica y su experimentacion para reflexionar sobre su impacto en el contexto y
medio cultural.

HA_05.1. Habilidad para gestionar los materiales, herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas relacionadas con el disefio, produccion, publicacién y registro de las
obras artisticas en el ambito del Dibujo.

HA_07.1. Aplicar las habilidades necesarias para gestionar las producciones
artisticas en Dibujo en el ambito de las politicas culturales en ambito local,
nacional o internacional.

CT_04.1. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y
las de los demds para interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida artistica, social y profesional.

CT_07.2. Investigacion artistica sensible al entorno social a través de creaciones
y producciones personales que conecten con el contexto intercultural y
patrimonial en el marco de la creacidn artistica contemporanea y su
experimentacion.

Asignatura 7

Nombre Laboratorio de Proyectos. Escultura
Tipologia opP

Ambito (si FB) -

Semestre 2

ECTS 6

Idioma Espafiol

Punto Control NO

CO_03.1. Estructurar el discurso para la defensa de los procesos y conclusiones
personales de los proyectos de investigacién artistica y los fundamentos que lo
sustentan.

C0_03.2. Defender los proyectos de investigacion artistica a través de la creacion
artistica tanto a publico general como a publico especializado en Bellas Artes.
CO_06.2. Definir el proceso de creacion integrando una estructura articulada a
partir de los lenguajes artisticos comprendidos en Escultura para interpretar las
habilidades personales, sociales y metodoldgicas de la investigacion artistica.
CO_07.2. Interpretar los recursos artisticos propios en el ambito de la Escultura
para definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y
proyectos artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_01.2. Desarrollo de las practicas artisticas a vinculando las estrategias
creativas con la experimentacion e investigacion artistica asociando la tradicion
artistica con el pensamiento estético contemporaneo.

HA_03.2. Integrar los contextos culturales en la experiencia artistica
conformando la exhibicion y el consumo de Arte por el publico a través de los

RA Especifico circuitos y agentes del mundo del Arte.
HA_04.3. Desarrollo del lenguaje visual a través de los proyectos de creacién
artistica y su experimentacion para reflexionar sobre su impacto en el contexto y
medio cultural.
HA_05.2. Habilidad para gestionar los materiales, herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas relacionadas con el disefio, produccidn, publicacion y registro de las
obras artisticas en el dmbito de la Escultura.
HA_07.2. Aplicar las habilidades necesarias para gestionar las producciones
artisticas en Escultura en el dmbito de las politicas culturales en ambito local,
nacional o internacional.
CT_04.1. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y
las de los demds para interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida artistica, social y profesional.
CT_07.2. Investigacion artistica sensible al entorno social a través de creaciones
y producciones personales que conecten con el contexto intercultural y
patrimonial en el marco de la creacién artistica contemporanea y su
experimentacion.

Nombre Laboratorio de Proyectos. Pintura

Asignatura 8
Tipologia op
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Ambito (si FB)

Semestre

1

ECTS

6

Idioma

Espaiiol

Punto Control

NO

RA Especifico

CO_03.1. Estructurar el discurso para la defensa de los procesos y conclusiones
personales de los proyectos de investigacidn artistica y los fundamentos que lo
sustentan.

C0_03.2. Defender los proyectos de investigacion artistica a través de la creacion
artistica tanto a publico general como a publico especializado en Bellas Artes.
CO_06.3. Definir el proceso de creacion integrando una estructura articulada a
partir de los lenguajes artisticos comprendidos en Pintura para interpretar las
habilidades personales, sociales y metodoldgicas de la investigacion artistica.
CO_07.3. Interpretar los recursos artisticos propios en el ambito de la Pintura
para definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y
proyectos artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_01.2. Desarrollo de las practicas artisticas a vinculando las estrategias
creativas con la experimentacion e investigacion artistica asociando la tradicion
artistica con el pensamiento estético contemporaneo.

HA_03.2. Integrar los contextos culturales en la experiencia artistica
conformando la exhibicion y el consumo de Arte por el publico a través de los
circuitos y agentes del mundo del Arte.

HA_04.3. Desarrollo del lenguaje visual a través de los proyectos de creacién
artistica y su experimentacion para reflexionar sobre su impacto en el contexto y
medio cultural.

HA_05.3. Habilidad para gestionar los materiales, herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas relacionadas con el disefio, produccidn, publicacion y registro de las
obras artisticas en el dmbito de la Pintura.

HA_07.3. Aplicar las habilidades necesarias para gestionar las producciones
artisticas en Pintura en el ambito de las politicas culturales en ambito local,
nacional o internacional.

CT_04.1. Inteligencia emocional. Comprender y regular las emociones propias y
las de los demds para interactuar y participar de una manera eficaz y constructiva
en la vida artistica, social y profesional.

CT_07.2. Investigacion artistica sensible al entorno social a través de creaciones
y producciones personales que conecten con el contexto intercultural vy

patrimonial en el marco de la creacién artistica contemporanea y su
experimentacion.

Médulo

Especialidad

Materia

Ma5. Proyectos en Produccion Digital

‘ECTS ‘ 18

Asignatura 9

Nombre Laboratorio de Proyectos Digitales. Dibujo
Tipologia op

Ambito (si FB) -

Semestre 2

ECTS 6

Idioma Espafiol

Punto Control NO

RA Especifico

CO_03.1. Estructurar el discurso para la defensa de los procesos y conclusiones
personales de los proyectos de investigacidn artistica y los fundamentos que lo
sustentan.

C0O_03.3. Defender los proyectos de investigacion artistica a través de la
produccion digital tanto a publico general como a publico especializado en Bellas
Artes.

CO_04.2 Gestionar los métodos de investigacion que faciliten la autonomia, la
confianza e iniciativa artistica en combinacion con la produccion artistica digital.
CO_06.1. Definir el proceso de creacion integrando una estructura articulada a
partir de los lenguajes artisticos comprendidos en Dibujo para interpretar las
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habilidades personales, sociales y metodoldgicas de la investigacion artistica.
CO_07.1. Interpretar los recursos artisticos propios en el dmbito del Dibujo para
definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y proyectos
artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_02.3. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas
actuales del Arte con un lenguaje propio a través de la produccion artistica digital.
HA_04.4. Desarrollo del lenguaje visual a través de los proyectos de produccién
digital y su experimentacion para reflexionar sobre su impacto en el contexto y
medio cultural.

HA_05.1. Habilidad para gestionar los materiales, herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas relacionadas con el disefio, produccion, publicacién y registro de las
obras artisticas en el ambito del Dibujo.

HA_07.1. Aplicar las habilidades necesarias para gestionar las producciones
artisticas en Dibujo en el ambito de las politicas culturales en ambito local,
nacional o internacional.

CT_03.2. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo
capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las convicciones propias y
externas a debate en el contexto de la produccién digital.

CT_05.2. Innovacion y Creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un
proyecto de produccion digital de forma diferente utilizando creatividad y
curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

Asignatura 10

Nombre Laboratorio de Proyectos Digitales. Escultura
Tipologia op

Ambito (si FB) -

Semestre 2

ECTS 6

Idioma Espafiol

Punto Control NO

CO_03.1. Estructurar el discurso para la defensa de los procesos y conclusiones
personales de los proyectos de investigacidn artistica y los fundamentos que lo
sustentan.

C0O_03.3. Defender los proyectos de investigacion artistica a través de la
produccion digital tanto a publico general como a publico especializado en Bellas
Artes.

CO_04.2 Gestionar los métodos de investigacion que faciliten la autonomia, la
confianza e iniciativa artistica en combinacion con la produccion artistica digital.
CO_06.2. Definir el proceso de creacion integrando una estructura articulada a
partir de los lenguajes artisticos comprendidos en Escultura para interpretar las
habilidades personales, sociales y metodoldgicas de la investigacion artistica.
CO_07.2. Interpretar los recursos artisticos propios en el ambito de la Escultura
para definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y
proyectos artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_02.3. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas

RA Especifico actuales del Arte con un lenguaje propio a través de la produccion artistica digital.
HA_04.4. Desarrollo del lenguaje visual a través de los proyectos de produccién
digital y su experimentacion para reflexionar sobre su impacto en el contexto y
medio cultural.
HA_05.2. Habilidad para gestionar los materiales, herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas relacionadas con el disefio, produccion, publicacidn y registro de las
obras artisticas en el dmbito de la Escultura.
HA_07.2. Aplicar las habilidades necesarias para gestionar las producciones
artisticas en Escultura en el dmbito de las politicas culturales en ambito local,
nacional o internacional.
CT_03.2. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo
capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las convicciones propias y
externas a debate en el contexto de la produccién digital.
CT_05.2. Innovacién y Creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un
proyecto de produccion digital de forma diferente utilizando creatividad y
curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

Nombre Laboratorio de Proyectos Digitales. Pintura

Asignatura 11
Tipologia op
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Ambito (si FB)

Semestre

1

ECTS

6

Idioma

Espaiiol

Punto Control

NO

RA Especifico

CO_03.1. Estructurar el discurso para la defensa de los procesos y conclusiones
personales de los proyectos de investigacidn artistica y los fundamentos que lo
sustentan.

C0O_03.3. Defender los proyectos de investigacion artistica a través de la
produccion digital tanto a publico general como a publico especializado en Bellas
Artes.

CO_04.2 Gestionar los métodos de investigacion que faciliten la autonomia, la
confianza e iniciativa artistica en combinacion con la produccion artistica digital.
CO_06.3. Definir el proceso de creacion integrando una estructura articulada a
partir de los lenguajes artisticos comprendidos en Pintura para interpretar las
habilidades personales, sociales y metodoldgicas de la investigacion artistica.
CO_07.3. Interpretar los recursos artisticos propios en el ambito de la Pintura
para definir, planificar y emprender practicas artisticas contemporaneas y
proyectos artisticos auténomos en entornos de exigencia profesional.

HA_02.3. Desarrollar una linea de investigacion artistica que aborde problemas
actuales del Arte con un lenguaje propio a través de la produccion artistica digital.
HA_04.4. Desarrollo del lenguaje visual a través de los proyectos de produccién
digital y su experimentacion para reflexionar sobre su impacto en el contexto y
medio cultural.

HA_05.3. Habilidad para gestionar los materiales, herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas relacionadas con el disefio, produccion, publicacidn y registro de las
obras artisticas en el dmbito de la Pintura.

HA_07.3. Aplicar las habilidades necesarias para gestionar las producciones
artisticas en Pintura en el ambito de las politicas culturales en ambito local,
nacional o internacional.

CT_03.2. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema siendo
capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las convicciones propias y
externas a debate en el contexto de la produccidn digital.

CT_05.2. Innovacion y Creatividad. Disefiar y realizar una tarea nueva o un
proyecto de produccion digital de forma diferente utilizando creatividad y
curiosidad para aportar valor con actitud emprendedora.

Médulo

Especialidad

Materia

Ma6. Proyectos Artisticos Interdisciplinares (PAI) ‘ECTS ‘12

Asignatura 12

Nombre

Proyectos Artisticos Interdisciplinares

Tipologia

op

Ambito (si FB)

Semestre

2

ECTS

6

Idioma

Espaiiol

Punto Control

SI (CPO1)

RA Especifico

CO_01.2. Aplicar conceptos y practicas en contextos multidisciplinares
relacionados con el ambito de las Bellas Artes para la investigacion artistica.
C0_02.1. Producir creaciones artisticas que supongan una propuesta original y
una apuesta personal que integren conocimientos y discursos estéticos
conectados con la trayectoria artistica personal.

C0O_02.2. Producir creaciones artisticas originales que integren discursos
estéticos para establecer juicios personales interrelacionando obra artistica y
conocimientos.

CO_05.2. Definir y establecer estrategias de colaboracion en investigacion para
rentabilizar el uso de recursos y potenciar la difusion de los resultados de
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investigacion a la sociedad.

CO_08.1. Identificar en el conocimiento, experiencia y valores de la practica
artistica, soluciones creativas para afrontar nuevas situaciones e intervenir a
través del Arte en contextos multidisciplinares.

HA_06.2. Integrar tecnologias de produccidn digital para la investigacion artistica
en relacién con los campos de conocimiento de las Bellas Artes para el desarrollo
del conocimiento.

HA_07.4. Aplicar las metodologias necesarias para gestionar los proyectos
artisticos interdisciplinares en el dmbito de las politicas culturales en ambito local,
nacional o internacional.

HA_08.1. Transmitir y aplicar con capacidad critica las estrategias discursivas en
el marco de la practica artistica contemporanea.

HA_08.2. Transmitir y aplicar con capacidad critica los procedimientos y
estrategias propias de los diferentes medios orales, escritos y visuales en el marco
de la préctica artistica contemporanea.

CT_01.2. Desarrollar el compromiso con la sociedad en la que vivimos para que
ésta prospere a través de la sostenibilidad, materializado en el marco global de la
culturay la creacion artistica.

CT_02.1. Trabajar en equipo. Colaborar activamente con un grupo de personas
para lograr una meta comun sumando los diferentes talentos en el contexto de
los proyectos artisticos interdisciplinares.

CT_06.1. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma
continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje auténomoy flexible a lo largo
y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa, motivada e
integrada favoreciendo la mejora de empleo, el desarrollo personal y artistico.

Médulo

Interdisciplinar

Materia

Ma7. Interdisciplinar

‘ECTS ‘ 6

Asignatura 13

Nombre Interdisciplinar
Tipologia op

Ambito (si FB) -

Semestres ly2

ECTS 6

Idioma Espafiol

Punto Control NO

RA Especifico

CT_03.1. Pensamiento critico. Razonar de manera reflexiva sobre un tema
siendo capaz de deliberar sobre su validez sometiendo las convicciones propias
y externas a debate en el contexto de la investigacion artistica.

CT_06.1. Autoaprendizaje permanente. Utilizar el aprendizaje de forma
continuada y desarrollar estrategias de aprendizaje auténomoy flexible a lo largo
y ancho de la vida para formar parte de una ciudadania activa, motivada e
integrada favoreciendo la mejora de empleo, el desarrollo personal y artistico.
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6. PLANIFICACION TEMPORAL DE LA TITULACION

6.1 Distribucion de Asignaturas

Curso 1
Semestre 1 Semestre 2
Asignaturas Tipo | ECTS Asignaturas Tipo | ECTS
Metodologia para la investigacidn artistica. 0B 6
Seminarios e itinerario
Practica artistica contemporénea: Dibujo OB 6 Trabajo Fin de Master TFM | 6
Practica artistica contemporanea: Escultura | OB
Practica artistica contemporanea: Pintura OB 6
Subtotal Obligatorias 24 Subtotal Obligatorias 6
Especialidad: CREACION ARTISTICA
Laboratorio de Proyectos. Dibujo oP 6
Laboratorio de Proyectos. Pintura oP 6 Laboratorio de Proyectos. Escultura oP 6
Proyectos Artisticos Interdisciplinares oP 12
Especialidad: PRODUCCION DIGITAL
Laboratorio de Proyectos Digitales. Dibujo oP
Laboratorio de Proyectos Digitales. Pintura oP 6 Laboratorio de Proyectos Digitales. Escultura oP
Proyectos Artisticos Interdisciplinares oP 12

Interdisciplinar

Interdisciplinar oP 6 Interdisciplinar oP 6
Subtotal Optativas 6 Subtotal Optativas 24
Subtotal Semestre 1 30 Subtotal Semestre 2 30

Total ECTS Curso1| 60

6.2 Oferta Total de Asignaturas Optativas

Asignaturas Semestre | ECTS
Laboratorio de Proyectos. Dibujo 2 6
Laboratorio de Proyectos. Escultura 2 6
Laboratorio de Proyectos. Pintura 1 6
Laboratorio de Proyectos Digitales. Dibujo 2 6
Laboratorio de Proyectos Digitales. Escultura 2 6
Laboratorio de Proyectos Digitales. Pintura 1 6
Proyectos Artisticos Interdisciplinares (PAI) 2 12
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6.3 Distribucion de Asignaturas Optativas por Especialidades

Denominacion Especialidad ECTS
Creacién Artistica 30
Asignaturas de la Especialidad Tipo ECTS
Laboratorio de Proyectos. Dibujo Op 6
Laboratorio de Proyectos. Escultura Op 6
Laboratorio de Proyectos. Pintura Op 6
Proyectos Artisticos Interdisciplinares (PAI) Op 12
Dibujo del entorno Op 3
Dibujo y forma humana Op 3
Para la configuracién de Mediacion cultural Op 3
PAI ofrecen estos semi- | Artivismo y sociedad intercultural Op 3
narios de especialidad. Procesos pictdricos Op 3
Nuevos paradigmas del arte contempordneo Op 3
Estéticas del siglo XXI Op 3
Denominacion Especialidad ECTS
Produccién digital 30
Asignaturas de la Especialidad Tipo ECTS
Laboratorio de Proyectos Digitales. Dibujo Op 6
Laboratorio de Proyectos Digitales. Escultura Op 6
Laboratorio de Proyectos Digitales. Pintura Op 6
Proyectos Artisticos Interdisciplinares (PAI) Op 12
Proyectos en la red Op 3
Disefio multimedia interactivo Op 3
Para la configuracion de | pjgitalizacion de la produccién artistica Op 3
PAI ofrecen estos semi-
narios de especialidad. | Pinturay color digital Op 3
Entornos colaborativos virtuales Op 3
Historia de las artes digitales y audiovisuales Op 3

7. TABLA DE ADAPTACION DE ASIGNATURAS ENTRE LOS PLANES

No procede.

8. HISTORIAL DEL DOCUMENTO

Versién v1: Redaccidn final Comisidn elaboracién Plan de Estudios.
Fecha de aprobacién PF:
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