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Denominacion del Titulo: MASTER UNIVERSITARIO EN CREACION Y PRODUCCION ARTISTICA
Organo proponente: FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANAS
Organo de gestion: FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANAS

Datos basicos del estudio:

TIPO DE MATERIA ECTS

Obligatorios 24
Optativos 30
Practicas externas *
TFM 6
CREDITOS TOTALES 60

* Las Practicas Externas se proponen integradas como modalidad del Trabajo Fin de Master, con el
objetivo de integrar los proyectos de TFM en el tejido sociocultural y empresarial.

e Ambito de conocimiento al que se adscribira el titulo: Historia del arte y de la expresion artistica, y bellas artes.

e Relacion con los grados ofertados por la UZ: Bellas Artes

e Relacidon con los programas de doctorado de la UZ: Se espera empezar a trabajar en colaboracion con la Escuela de
Doctorado tras la implantacion del master para ofertar un programa de doctorado en la Universidad de Zaragoza.

e Modalidad de imparticion:

Presencial Hibrida o semipresencial [] Virtual o no presencial [J

e Idioma/s de imparticién: Castellano y otros.

e  (Estitulo conjunto? Si [ No

En caso afirmativo indicar las universidades participantes y quien seria la universidad coordinadora.

e (Puede dar lugar a una doble titulacion? ¢Con qué universidad?
No.

Numero de plazas:

N2 de plazas totales ofertadas para alumnos de nuevo ingreso el primer afio de implantacion 20
N2 de plazas ofertadas para alumnos de nuevo ingreso el segundo afio de implantacién 24
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Justificacion del nuevo estudio (esta justificacién estara basada en los Criterios Generales y Criterios Especificos reflejados en
el Articulo 2 y en el Anexo | del Acuerdo de 27 de junio de 2018, del Consejo de Gobierno de la Universidad de Zaragoza, por
el que se aprueba el Reglamento de oferta, modificacion y supresidén de masteres universitarios de la Universidad de Zaragoza):

Asistimos a un enfoque transversal e interdisciplinar de los saberes que generan y movilizan las practicas
artisticas y la produccion cultural contemporanea en la que la cultura cientifica y humanistica superan la
supuesta “fractura epistemoldgica” y encuentran nuevos espacios de confluencia.

Dada esta realidad, el objetivo principal del Mdster Universitario en Creacion y Produccion Artistica de la
Universidad de Zaragoza es la formacidon en el dmbito de las Practicas Artisticas y la Cultura Visual Digital
contempordneas que quieran desarrollar un trabajo artistico en los ambitos de lo formal, lo metodoldgico y lo
conceptual.

El eje vertebrador de la formacién consiste en ofrecer los aprendizajes necesarios para desarrollar una
trayectoria artistica imbricada en los discursos y contextos artisticos contemporaneos que demanda la actual
sociedad del conocimiento. Un modelo de sociedad en la que la interseccidn entre arte y tecnologia es de vital
importancia dada la potencialidad que ofrecen las tecnologias digitales en la generacion y produccion de
imagenes. Un hecho que abre un nuevo campo de posibilidades productivas y de generaciéon de nuevos
mercados vinculados a las industrias culturales/creativas y que tienen un valor indiscutible tanto desde el
ambito social como cultural. En tanto que el impacto de lo visual en nuestra cultura influye también en la
creacion de nuevos imaginarios colectivos y en la posibilidad de acceder al conocimiento a través de nuevos
medios.

Estos conocimientos permiten que las personas egresadas puedan desenvolverse estratégicamente tanto en el
contexto de la investigacidn artistica y académica, como en el de la produccién cultural contempordnea, asi
como responder perfectamente a la demanda de profesionales polivalentes en campos de trabajo
interprofesionales vinculados a las industrias culturales/creativas.

Por tanto, las salidas profesionales vinculadas al proceso de creacion, produccidn y mediacion artistica pueden
identificarse en cuatro grandes bloques:

(1) Desarrollo de proyectos en el dmbito de las practicas artisticas contemporaneas en sus diferentes
expresiones: performance, dibujo, pintura, escultura, disefio, videoarte, etc.

(2) Desarrollo creativo en el contexto de los perfiles que demandan las industrias culturales principalmente
en el ambito audiovisual, nuevas tecnologias, direccidn artistica, disefio grafico, etc.

(3) Desarrollo de procesos vinculados al analisis e intermediaciéon de la produccion cultural contemporanea en
los diferentes medios y departamentos de instituciones de cardcter cultural: asesoria, gestion,
comisariado, técnicas de montaje de exposiciones, etc.

(3) Profesionales en el ambito de la investigacion, la docencia y la formacidn artistica.

Atendiendo a este objetivo, la estructura del plan de estudios profundiza de manera ordenada y coherente en
las diferentes etapas en las que debe desarrollarse un proyecto artistico en el dmbito profesional que defina la
identidad, subjetividad y trayectoria artistica del estudiantado.

De este modo, el Master Universitario responde a los objetivos marcados por la Universidad de Zaragoza la
cual quiere ser una institucion de calidad al servicio del progreso de Aragdén, dedicada a la formaciéon de
personas cultas, criticas y comprometidas, altamente cualificadas como profesionales, que respondan a las
necesidades sociales y laborales del momento, y bien preparadas para adaptarse, anticiparse y liderar los
procesos de cambio.

Este tipo de formacion de posgrado dirigido a la produccidn artistica como investigacion artistica, es un modelo
demandado en gran parte del territorio nacional. Actualmente hay 14 universidades publicas que lo imparten
ademas de la Universidad de Zaragoza (figura 1).
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Posgrados universitarios de investigacion artisticas centrados en creacion y produccion artistica multidisciplinar
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Figura 1. Mapa estatal con las referencias a los posgrados universitarios de investigacion artistica.

PRINCIPALES OBJETIVOS FORMATIVOS DEL TiTULO.

El principal objetivo del Mdster Universitario en Creacion y Produccion Artistica es proporcionar una formacidn
especializada y ofrecer los conocimientos necesarios para plantear y llevar a cabo proyectos orientados a la
investigacion en el ambito de la practica artistica. Estas investigaciones estdn orientadas a la realizacién de una
tesis doctoral o a cualquier otra propuesta de campos profesionales vinculados a la produccién cultural
contemporanea.

Acorde con las demandas de una sociedad en constante cambio que urge a la produccion de conocimientos y
no Unicamente a su reproduccion el Mdster Universitario en Creacion y Produccion Artistica apuesta por la
capacidad del estudiantado para participar de un proceso de aprendizaje centrado en sus intereses de
investigacion. Estos se implementaran en un proyecto de investigacidn personal en el que se detectaran las
cuestiones mas relevantes del tema de investigacion. Un proceso que le permitird contrastar las hipotesis
propuestas, detectar las evidencias y llegar a conclusiones vinculadas a las preguntas de investigacion.

Los principales objetivos formativos del Mdster Universitario en Creacion y Produccion Artistica seran:

1. Acercar al estudiantado a los diferentes enfoques del debate epistemoldgico y metodoldgico que
afecta a la practica artistica en la contemporaneidad.

2. Problematizar la produccidn cultural contemporanea desde una mirada critica y constructiva en la
actual sociedad del conocimiento.

3. Iniciar al estudiantado en los procesos de investigacion, creacidon y mediacion artistica tanto desde
el ambito de la investigacion como del ambito profesional.

4. Fomentar la produccién de proyectos artisticos personales imbricados en su propia trayectoria
profesional.

Esta propuesta de master cuenta con tres aspectos diferenciadores a los posgrados de investigacion artistica
actuales; modalidad de residencia artistica (cada estudiante dispondrd de un espacio de trabajo personal para
el desarrollo de los proyectos de la titulacion), talleres interdisciplinares (itinerario proyectual definido por cada
estudiante) y mencién de estructura de innovacion docente (Real Decreto 822/2021). Esto permitird un
proyecto formativo innovador orientado a mejorar la formacién de cada estudiante y su empleabilidad.
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Datos que, en materia de rendimiento académico, 1+D+l e insercidon laboral, justifiquen el cumplimiento de los principios de
demanda social, insercion y viabilidad. (Deberdn basarse en estimaciones fundadas de demanda e inserciéon y en los
antecedentes de rendimiento de titulaciones afines impartidas por la Universidad de Zaragoza):

Rendimiento académico.
Teniendo en cuenta que el estudiantado preferente, aunque no exclusivo, para cursar este master son estudiantes

de Bellas Artes, se van a tomar como referencia los datos de Exito, Rendimiento y Eficiencia de los Gltimos cinco
cursos, que figuran en la web de estudios.unizar.es

Tabla 1. Tasas de éxito, rendimiento y eficiencia en los ultimos cursos en el Grado en Bellas Artes.

Grado en Bellas Artes, Universidad de Zaragoza
Curso académico Tasa de éxito Ta.sa .de T.as-a d?
rendimiento eficiencia
2017-18 93.85 83.08 92.81
2018-19 98.23 90.62 91.87
2019-20 98.64 95.19 93.50
2020-21 98.88 95.81 88.28
2021-22 97.88 94.52 98.22
Media 97.496 91.844 92.936

Los datos correspondientes a la tasa de abandono en el Grado en Bellas Artes disponibles en estudios.unizar.es
ofrecen datos de curso 2018-19 y anteriores, siendo los ultimos cinco valores; 35.90%, 13.89%, 24.07%, 15.38% y
14.29% siendo éste, el ultimo el valor mas reciente del histérico disponible (2018-19).

A continuacidn, se presentan los indicadores utilizados para realizar la estimacién son la tasa de graduacién, la tasa
de abandono y la tasa de eficiencia. Los valores estimados son los que siguen:

Tasa de graduacién se estima en un 85%. Dicha cifra deriva de las caracteristicas principales del estudiantado de
master, ya que su dedicacién se supone mas elevada, dado el conocimiento que tienen del ambito académico y el
mayor compromiso que puedan mostrar ante la importancia que la adquisicidon de conocimientos tiene en para un
desempefio profesional que se antoja inmediato. Por otra parte, se tiene en cuenta el nivel de profundizacion y
especializacién que se exige en master con respecto a grado.

Tasa de abandono: se estima en un 20%. Para la estimacion de este indicador ha de tenerse en cuenta que, a pesar
de tratarse de estudiantado altamente implicado, pueden presentarse una gran cantidad de situaciones personales
o profesionales que puedan influir en el desarrollo del master y que pueden afectar a un porcentaje reducido como
norma general.

Tasa de eficiencia: 85%. Mediante esta estimacion se pone de manifiesto que se espera que el estudiantado tenga
que repetir un nimero muy reducido de asignaturas, debido al caracter personalizado de la formacion, al
seguimiento individualizado en grupo reducido y al perfil de los potenciales estudiantes. La justificacion de la
prevision del 85% de tasa de eficiencia se justifica especialmente en estudiantes que simultanean el master con otras
actividades profesionales.

1+D+l.

La creacion artistica es un campo en continua expansidon donde el conocimiento de las diferentes disciplinas
artisticas, el desarrollo de nuevos proyectos tecnoldgicos y los avances en la produccién de conocimiento a través
de las practicas artisticas contemporaneas reflexivas y expresivas, se ha potenciado como eje cultural dinamizador
y transformador social en los ultimos afios. Las practicas artisticas forman parte de la oferta cultural de diferentes
instituciones publicas y privadas, del mismo modo que forman parte de los contenidos de productoras y estudios
que integran artistas y creadores de contenido, lo cual esta produciendo una importante demanda de profesionales


https://estudios.unizar.es/informe/globales-exito?estudio_id=20220102
https://estudios.unizar.es/informe/globales?estudio_id=20220102

Universidad

Zaragoza PROPUESTA DE TiTULO DE MASTER UNIVERSITARIO
que sean capaces de integrarse en equipos multidisciplinares para abordar nuevos retos junto con otros
profesionales técnicos y artisticos.

Este Master brinda la oportunidad de adquirir un conocimiento mas profundo y especializado en el campo del arte,
permitiendo al estudiantado explorar nuevas teorias, practicas y enfoques creativos. Este posgrado proporciona a
cada estudiante la oportunidad de desarrollar y profundizar habilidades practicas en diversidad de disciplinas
artisticas, permitiendo desarrollar dos itinerarios que profundizan en la investigacion artisticas a través de la creacion
y de la produccidn digital. Estas habilidades son fundamentales para la creacion y produccion de obras de arte
significativas y de calidad.

Estos estudios fomentan la creatividad y la experimentacion al brindar a cada estudiante un entorno propicio para
la experimentacion artistica en el edificio de Bellas Artes. Se anima a cada estudiante a explorar nuevas ideas,
técnicas y medios de expresion, lo que les permite desarrollar su estilo personal y ampliar sus horizontes artisticos.
Este posgrado tiene un enfoque académico y cientifico cualitativo que permite a cada estudiante involucrarse en la
investigacién artistica. Esto implica el estudio de teorias y enfoques contemporaneos, asi como la realizacién de
proyectos de investigacion originales que contribuyan al avance del campo artistico.

Este master fomenta la transdisciplinariedad al promover la colaboracidn entre distintas areas artisticas y disciplinas
relacionadas. Esto permite a cada estudiante explorar nuevas formas de expresion hibridas y enriquecer su practica
artistica a través de la integracidn de diferentes perspectivas y enfoques. La formacion en gestion de la produccidn
se integra a través de proyectos de creacidn, que proporcionan conocimientos aplicados y habilidades transversales
en la gestion y produccidn de proyectos artisticos analdgicos y digitales. Esto incluye la planificacidn, organizacién y
ejecucidn de exposiciones, eventos y actividades relacionadas con el arte, preparando a cada estudiante para roles
profesionales en la industria artistica.

La formacion en este posgrado permite a cada estudiante mantenerse actualizado sobre las tendencias actuales en
la practica artistica contemporanea y las tecnologias emergentes. Esto es fundamental para expandir la capacidad
de adaptacion de cada estudiante a los cambios rapidos en el panorama artistico y aprovechar las herramientas
digitales y los medios contempordneos en la creacion y produccion de obras de arte. El master ofrece una
oportunidad Unica para establecer contactos y colaborar con profesionales del arte, artistas reconocidos y expertos
en el campo. Esta red de contactos puede ser invaluable para el desarrollo de la carrera profesional de cada
estudiante, brindando oportunidades de exhibicion, colaboracién y mentoria.

La obtencidn de este titulo de posgrado proporciona un reconocimiento académico y profesional que aumenta las
oportunidades de empleo, la autonomia creativa y profesional junto a la iniciativa personal, asi como la posibilidad
de continuar con estudios de doctorado en el ambito artistico. A través de la investigacidn y la produccion de obras
de arte significativas, cada estudiante de este master tiene la oportunidad de contribuir al avance del campo
artistico. Sus proyectos de investigacion y su trabajo creativo pueden influir en el discurso artistico y enriquecer la
comprension y apreciacion del arte en la sociedad.

Insercion laboral.

Para realizar una valoracidon aproximada a la situacion real de insercion laboral hay que fijarse en los datos de
insercion que el titulo de Bellas Artes puede ofrecer. En este sentido hay que mencionar la falta de estudios fiables
de egresados, motivados en parte por la baja participacion en las encuestas que se realizan tras dos afos de la
finalizacién del grado, menor a diez encuestas anuales. Sin datos fidedignos directos, se va a hacer una valoracion
con respecto a datos recientes conocidos a nivel nacional.

En los ultimos afios se viene analizando la empleabilidad de los titulados universitarios, sefialando de manera
habitual el porcentaje de empleabilidad de la titulacién de Bellas Artes a nivel nacional, que ya presenta una tasa
entre 7 y 8 puntos por debajo de la media europea, seglin desprende el informe de 2022 del proyecto U-Ranking,
iniciativa de la Fundacién BBVA vy el Instituto Valenciano de Investigaciones Econdémicas (IVIE). En el informe se
sefialan las carreras en Arte y Humanidades con peores resultados de insercién laboral, ofreciendo Bellas Artes unos
resultados de 2.750 graduados, una tasa de empleo del 72,1% y un porcentaje del 21% de empleados con un sueldo
mayor de 1.500€, ofreciendo un ajuste del empleo al nivel de estudios del 67,3% y un ajuste del empleo al area de
estudio del 55,3%.

En septiembre de 2022 se valoraba en la noticia de Ainoa Asenjo para el digital Huffington Post, que la tasa de paro
cinco afos después de la finalizacion del titulo en Bellas Artes es del 16,4%, cercana al 16,6% de Historia del Arte o
al 15,7% de Periodismo y Comunicacion Audiovisual, y con mejores datos que Conservacion y restauracion, con una
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tasa del 25,8%. Estos datos se acercan a las ultimas estadisticas disponibles por el Instituto Nacional de Estadistica
(INE) sobre Tasa de actividad, empleo y paro de los titulados universitarios por rama de conocimiento en el afio 2019
sobre egresados universitarios del curso 2013-2014. En la encuesta se valora en Arte y Humanidades una tasa de
empleo de 76,3%, una tasa de paro de 13,4%, en graduados universitarios, y una tasa de empleo de 78,4% y una
tasa de paro del 11,8% para titulados de master. En titulados de ambos niveles se observaba una mejora de la
empleabilidad y la disminucidn del desempleo, aportando mejores datos en el caso de master: tener un master
mejora la empleabilidad. Segun esta encuesta de insercion laboral en 2019 del INE, los titulados de master tenian
una tasa de empleo del 87% a nivel general, y mas del 57% de los encuestados afirmd que tener un master le habia
servido para encontrar trabajo. Algo mas del 20% tardé menos de tres meses en encontrar su primer empleo tras
cursar el master. La estadistica Insercion Laboral de los Egresados Universitarios del Ministerio de Universidades,
que analiza la situacidn laboral de los titulados de master en el curso 2015-2016. Casi el 65% estaba trabajando a los
cuatro afios de haber terminado sus estudios de postgrado.

Es por ello que se puede prever una mejora de la empleabilidad de egresados en Bellas Artes formandose
posteriormente con esta propuesta de master que les permite especializarse, destacando ademas que les abriria
ademas la via de la carrera académica, opcion que hasta el momento debian buscar en otras universidades.

Tanto la creacidn artistica como la produccion digital pueden tener un gran potencial para el futuro de la economia
aragonesa por su capacidad de dinamizar el tejido socioeconémico aragonés por su contribucion al desarrollo de la
industria cultural y creativa de la comunidad auténoma a diferentes niveles.

El arte mudéjar tiene numerosas representaciones por todo el territorio aragonés y Declarado Patrimonio de la
Humanidad por la UNESCO. Desde los Pirineos al valle del Ebro también existen diferentes muestras identificadas y
conservadas de arte romanico. En Aragdn se cuenta con importantes castillos musulmanes y cristianos, testigos de
leyendas, historia, arte y paisaje; desde el Castillo de Loarre, el Castillo de Peracense o el Castillo de Alcaiiiz, al Castillo
de Sadaba, el Castillo de Valderrobres, el Castillo templario de Monzén, el Castillo-Palacio del Papa Luna de lllueca
o la Colegiata de Santa Maria la Mayor de Alquézar y el Palacio de la Aljaferia. En la comunidad auténoma también
se aunan diferentes muestras de arte y religion a través de catedrales, colegiatas, santuarios y monasterios
repartidos por el territorio; de la Basilica de Nuestra Sefiora del Pilar o la Catedral del Salvador, a la Catedral de
Teruel y la Catedral de Santa Maria de Huesca, ademds de la Catedral de Santa Maria de la Huerta, la Catedral de
San Pedro de Jaca, la Catedral del Salvador de Albarracin, la Catedral de Santa Maria de la Asuncion de Barbastro
entre otras, ademas del centro tecnolégico ETOPIA en Zaragoza.

Aragon es cuna de artistas ilustres y universales como el pintor Francisco de Goya, el cineasta Luis Bufiuel, el
disefiador Manuel Pertegaz o el escultor Pablo Gargallo, siendo la casa del cientifico Santiago Ramdn y Cajal, autor
de dibujos cientificos de gran precisidn técnica. Pueden encontrarse numerosos espacios e instituciones dedicadas
al arte en la comunidad auténoma; Museo de Zaragoza, Museo Goya — Coleccion |bercaja, Alima Mater Museum,
Cartuja de Aula Dei, Casa natal de Goya en Fuendetodos, Museo del Grabado de Goya y Sala Zuluaga, Museo de
Huesca, Museo Provincial de Teruel, Centro Bufiuel Calanda, Espacio Bécquer en Veruela, Fundacion José Antonio
Labordeta, Museo Pablo Gargallo, IAACC Pablo Serrano, CDAN Centro de Arte y Naturaleza — Museo en Huesca,
Museo dedicado a Elvira de Hidalgo, Museo de Pintura Virgilio Albiac y el Museo de Pintura Contemporanea Marin
Bosqued, entre otros.

Aragdén es una regidn rica en patrimonio cultural y artistico, con importantes monumentos, museos y también
festivales, como el Festival Internacional Buiiuel (Calanda), el Desafio Bufiuel — rally cinematografico en 48 horas
(Teruel), 10 Polifonik Sound Festival en Barbastro (Huesca), XXVII Festival Castillo de Ainsa (Huesca), Festival Pirineos
Classic & Jazzetania (Primavera) en Canfranc (Huesca), Festival de Musica y Cultura Pirenaica (PIR) en Ansé (Huesca),
XXI Festival de la Ribagorza Clasicos en la Frontera en Ribagorza (Huesca), XIV Festival de las Artes Escénicas de Graus
en Estadilla, Graus (Huesca), XXVI Pirineos Sur "Festival Internacional de las Culturas" en Sallent de Gallego, Lanuza
(Huesca), XXVI Festival Internacional en el Camino de Santiago. Jaca-Santa Cruz de la Serds-Berdun-Hecho-Siresa-
Bailo (Huesca), Festival Periferias 17.0 en Huesca, Slap! Festival, en Zaragoza, 19 Festival Poborina Folk en Pobo de
la Sierra (Teruel), Festival Reagee Lagatavajunto en Zaragoza, XXX Curso y Festival de Musica Antigua de Daroca
(zaragoza), X Festival Gaire en Pancrudo (Teruel), 30 Festival Puerta al Mediterraneo en Mora de Rubielos-Rubielos
de Mora (Teruel), XXIV Festival Castillo de Alcaiiz (Teruel), Festival Internacional Musica Viva de Veruela en
Monasterio de Veruela (Zaragoza) o el Festival llustrado en Teruel. Cada estudiante de este master puede participar
en proyectos que promuevan el turismo cultural, colaborando con instituciones culturales, agencias de viajes y
empresas relacionadas para desarrollar exposiciones, eventos, talleres y actividades artisticas que atraigan a
visitantes y estimulen la economia local.

Es importante la colaboracién con empresas de disefio grafico y creatividad visual en tanto que actualmente estas
empresas requieren cada vez mas servicios de disefio grafico, ilustracién y contenidos audiovisuales para las marcas
y las estrategias de marketing y publicidad. Cada estudiante de este master, con su formacion artistica integral,
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puede colaborar con empresas para la creacién de logotipos, material promocional, disefio web y otros elementos
visuales que contribuyan al desarrollo empresarial.

Aragdén cuenta con una creciente industria cultural audiovisual y multimedia, que incluye producciones
cinematograficas, televisivas y digitales. Cada estudiante de este master puede colaborar con productoras, estudios
de animacidn, empresas de realidad virtual y otros actores de la industria para desarrollar proyectos audiovisuales
y multimedia innovadores, aportando su creatividad y habilidades técnicas. Del modo, pueden colaborar con
empresas de produccion audiovisual en la creacion de contenidos artisticos para cine, televisidn y plataformas de
streaming, asi como en la direccidn artistica de proyectos audiovisuales

El arte urbano y la decoracién de espacios comerciales son elementos importantes para la revitalizacion y
embellecimiento de areas urbanas y comerciales. El estudiantado puede colaborar con empresas de disefio y
decoracidn, asi como con propietarios de tiendas y establecimientos para crear murales, instalaciones artisticas y
ambientaciones visuales que mejoren la estética y atractivo de los espacios comerciales.

El master puede fomentar el espiritu emprendedor en el ambito artistico, brindando a los graduados las
herramientas y conocimientos necesarios para establecer sus propios proyectos y empresas culturales. Estos
emprendimientos pueden generar empleo y contribuir al crecimiento econdmico de la comunidad auténoma. El
estudiantado también puede contribuir al desarrollo de proyectos culturales y eventos artisticos en la comunidad
auténoma de Aragon, en colaboracién con empresas de gestion cultural, fundaciones, instituciones educativas y
organismos publicos para organizar exposiciones, festivales, conciertos y otras actividades culturales que dinamicen
la vida cultural y econdmica de Aragon.

Informacién econémica: costes previstos y sus fuentes de financiacidn; recursos humanos (personal docente e investigador y
personal de administracion y servicios) e infraestructuras, tanto los previstos como los ya disponibles.
Todo el equipo humano implicado en la Titulacién realizara su labor respetando los valores y principios figuran en
las siguientes leyes: Ley 3/2007 de 22 de marzo para la igualdad efectiva de mujeres y hombres; Ley 51/2003 de 2
de diciembre de igualdad de oportunidades, no discriminacidén y accesibilidad universal de las personas con
discapacidad, y Ley 27/2005 de 30 de noviembre, de fomento de la educacidn y cultura de la paz.

Recursos humanos: PDI

PDI disponible y prevision de profesorado para la imparticion del Mdster Universitario en Creacion y Produccion
Artistica.

Tabla 2. PDI de las dreas que se prevé docencia en el Mdster.

Disponibilidad y encargo docente en la FCSH, .PreV|s'|on de crefjltos y horas a
impartir en el Master propuesto
curso 2022-23 . ..
p Holgura (excepto TFM y practicas externas)
Area de
L actual del
conocimiento
Disponibilidad del Encargo Encargo profesorado . .
. Créditos Créditos
profesorado en contable asignado obligatorios/horas | optativos/horas
horas* en horas en horas* & P
Dibujo** 2083,62 2120,60 2073,1 10,52 8/80 30/300
Escultura** 816,83 985,80 903 -86,17 8/80 18 /180
Pintura 966,41 877,80 890,4 76,01%** 8/80 18 /180
Total 3.866,86* 3.984,20 | 3866,5* 0,36 24 [ 240 66 / 660
*Se registraron incidencias en cinco asignaturas debido a los retrasos en la contratacion de ASO UR.

**En el sistema hay un cruce de horas asignadas entre Escultura y Dibujo debido al cambio de drea de una profesora asociada.
***En el sistema hay dos modificaciones de las reducciones aplicadas a dos docentes diferentes de las tenidas en cuenta en la
fase 2 del Plan de Ordenacion Docente del curso 2022-23.
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Tal y como se puede observar en la tabla, para las dreas involucradas en el Master la docencia asignada para el curso
2022/23 es superior al encargo docente. La holgura actual del profesorado en horas (disponibilidad — encargo) varia
desde un maximo de 76,01 (cambios sobrevenidos en modificacion de descargas) hasta un minimo de -86,17 horas
(debido a los retrasos en la contratacion y pérdida de docencia).

Profesorado, ordenado por categoria académica (curso 2022/23):

Profesor Titular de Universidad................... 4
Profesorado Contratado Doctor.................. 10
Profesorado Contratado Doctor Interino... 1
Profesorado Ayudante Doctor..................... 2
Profesorado Contratado Interino................ 1
Profesorado Asociado.........cceeeeeeververeennenns 6
L] - | PO U SO URUPSURPRRPR 24

A las 900 horas totales que se necesitan para impartir los créditos obligatorios (24) y optativos (66) del titulo de
Master deben sumarse los correspondientes a los Trabajos Fin de Master (144 horas; calculadas siguiendo la
normatiza de la UZ — BOUZ de 14 de febrero de 20111'). Asimismo, se contemplan 180 horas de reducciones
relacionadas con la gestion propia del titulo, que se desglosan en tareas de coordinacién (70 horas), tareas propias
de las Comisiones de Evaluacién (30 horas) y de Garantia de la Calidad (30 horas) y la gestién de la movilidad (20
horas) y las practicas externas en modalidad trabajo fin de estudios (30 horas). El sumatorio total de horas que se
requieren para la puesta en marcha del Master Universitario en Creacion y Produccidn Artistica es de 1.224 horas.

Esto implica que para poder asumirse la docencia derivada de la implantacidn del Master seria necesaria la
contratacion del equivalente a 5.1 profesores nuevos a tiempo completo. La figura a tiempo completo garantizaria
la estabilidad de la nueva titulacion.

Profesorado externo.

Dado el caracter profesionalizante del Master, es conveniente que algunos profesionales vinculados al ambito
artistico, desde la creacién a la gestion cultural, participen como docentes en el Master. Esta posibilidad permitiria,
por una parte, que los centros que reciben estudiantes del Master para llevar a cabo el proyecto de Trabajo Fin de
Madster pudieran ver reconocido su esfuerzo y colaboracién a través de la imparticién remunerada de algunos
créditos en el Master. Por otra parte, el estudiantado, disfrutaria de una mayor calidad en el proceso de formacién
al acceder a la realidad laboral del artista y de los profesionales del arte y la profesion cultural.

Sin perder de vista la situacién econdmica actual, el grupo de trabajo para la elaboracién de la memoria de
verificacidon para el Master plantea un minimo de 45 horas de docencia a impartir por profesionales externos (no
profesores a tiempo completo o parcial) cada afio. Las horas se repartirian entre aquellas asignaturas obligatorias
con mayor peso practico de contenidos complementarios a razén de 125 € por hora.

Tabla 3. Estimacion de horas a impartir por profesorado externo en el Mdster.

Horas a impartir por

Importe incluyendo IVA
profesorado externo P ¥

45 5.625 € docencia.
700¢€ dietas y desplazamientos.

1144 horas = 24 estudiantes*6créditos*1horas/crédito estudiante
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Recursos humanos: PAS

A nivel de personal de administracidn y servicios, el Campus de Teruel cuenta con una plantilla propia de unas 48
personas que se organizan en distintas areas y departamentos (conserjeria, gestion académica, biblioteca, impresion
y edicion, informacidn y reclamaciones, mantenimiento, servicios informdticos, apoyo a la direccion, departamentos,
etc.). El personal ofrece servicios a todas las titulaciones del Campus y ha atendido en el curso 2022-23 a unos 1.923
estudiantes y a los 188 profesores del Campus.

El personal de administracién y servicios del Campus Universitario de Teruel se encargara de la gestién e informacion
del nuevo titulo, y debido a la carga de trabajo actual, se solicita la modificacién y creacion en la RPT de un puesto
basico de administracidon en la Unidad Administrativa y de Servicios del Campus de Teruel, dedicado al apoyo
administrativo a los procesos de admisidn, gestion académica y gestion econdmica del Mdster en Creacion y
Produccion Artistica, y de un puesto de técnico de laboratorio, para soporte tecnoldgico y de apoyo a la docencia en
el Laboratorio Multimedia.

Infraestructuras.
Espacios disponibles.

Para el adecuado funcionamiento del Master serd necesario el acceso a los siguientes espacios e instalaciones
de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanas del Campus de Teruel:

Tabla 4. Estimacidn de necesidades de espacios para la titulacion.

Instalacion o espacio Objetivo Equipamiento

Aula tedrica con capacidad para 24
estudiantes en el primer curso

.. . Mesa para profesorado
académico. Teniendo en cuenta la P P

osibilidad de que exista un porcentaje Pizarra
P . 5 P J Clases tedricas Cafidn de video (entrada hdmi)
de estudiantes que no superen las
Ordenador

convocatorias de evaluacion, a partir del
segundo curso académico se deberia
contar con una capacidad para 30
estudiantes.

Sonido amplificado / altavoces
Meses y sillas para estudiantes (24-30)

Mesa para profesorado
Pizarra
Cafidn de video (entrada hdmi)
Taller de Dibujo, capacidad para 24-30 _ Ordenador
. Clases practicas . -

estudiantes Sonido amplificado / altavoces

Caballetes, mesas y sillas para
estudiantes (24-30)

Mesa para profesorado
Pizarra
Caion de video (entrada hdmi)
Taller de Escultura, capacidad para 24-30 _ Ordenador
. Clases prdacticas . .

estudiantes Sonido amplificado / altavoces
Mesas, tornos y sillas para estudiantes

(24-30)
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Mesa para profesorado

Pizarra
Cafidn de video (entrada hdmi)
. rdenador
Taller de Pintura, capacidad para 24-30 - . 0 de ado
. Clases précticas Sonido amplificado / altavoces
estudiantes .
Caballetes, mesa y sillas para

estudiantes (24-30)
Recipiente para deshechos quimicos

Laboratorio multidisciplinar*, capacidad
. . Mesa para profesorado
para 24-30 estudiantes, se requiere de un Pizarra
espacio configurado para el trabajo o , .
. P o 8 P . J Cafidn de video (entrada hdmi)
interdisciplinar que permita trabajar L
. N . . Clases précticas Ordenador
varias disciplinas diferentes (incluyendo . -
. . . Sonido amplificado / altavoces
desaglie para residuos) y permita a la vez .
. . .. Caballetes, mesas y sillas para
el trabajo con equipos portatiles .
estudiantes (24-30)
(enchufes) - o
Recipiente para deshechos quimicos

Mesa para profesorado

Laboratorio multimedia*, capacidad o . , .
. L P Cafidn de video (entrada hdmi)
para 24 estudiantes, se requiere de un . . .
. . . s Pizarra interactiva
espacio con equipos informaticos
. . . - Ordenador
actualizados y licencias de software Clases practicas . .
o . . . Sonido amplificado / altavoces
especifico para impartir docencia . )
. Puestos de trabajo (pc), mesas y sillas
actualizada y adaptada al mercado .
para estudiantes (24)
laboral. L
Tabletas digitalizadoras

Laboratorio experimental*, capacidad
para 24 estudiantes. Espacio para el
trabajo auténomo del estudiantado de
master para el desarrollo de proyectos y
practicas artisticas en el contexto de Clases practicas
autoaprendizaje permanente y
autogestion de los procesos artisticos.

Espacio flexible con mesas de trabajo,
sillas, enchufes, caballetes y
separadores de espacio.

Acceso para estudiantes de master.

Modalidad de estudio abierto o
residencia artistica parcial

Presentacion del Master en la Facultad
Bienvenida al estudiantado
Conferencias
Proyecciones de trabajos
Clausura del Master

Salén de Actos con capacidad
para 30-60 personas.

Actos oficiales

.. Muestra de obra de Exposiciones de materias
Sala de exposiciones . g .
estudiantes Exposicion final de estudiantes

Exposiciones TFM

Almacenaje de . . S g
) Asignacidn de una taquilla individual

materiales y . .
. por estudiante de master
herramientas

Taquillas para estudiantes de Master

*En este apartado seria necesaria la adecuacion de los espacios de Laboratorio Multidisciplinar, Laboratorio

multimedia y Laboratorio experimental, en tres espacios del edificio de Bellas Artes, priorizando su uso para la
docencia del Master, sin exclusividad, aunque para evitar problemas en la calidad de la ensefianza y el aprendizaje

en el Master, habria que adecuar necesariamente estos tres espacios.
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Medios materiales.

Para la puesta en marcha del Master Universitario en Creacién y Produccidn Artistica, asi como para la titulacién de
Bellas Artes, se requiere la actualizacién de equipos informaticos y licencias de programas es fundamental para
ofrecer formacidén competitiva en el campo de Bellas Artes y de cara al futuro profesional del estudiantado.

La tecnologia ha revolucionado la forma en que se ensefia y se aprende Bellas Artes. Las herramientas digitales,
como programas de disefio grafico, pintura digital, modelado 3D y edicion y renderizado de imagenes, son vitales
para explorar y desarrollar habilidades artisticas. Es imperante actualizar los equipos informaticos y las licencias de
programas para que los estudiantes tengan acceso a las ultimas versiones y funciones de software, lo que mejorara
su experiencia educativa y les permitira desarrollar sus habilidades de manera mds efectiva ampliando sus
posibilidades de acceder al mercado laboral en el ambito de las artes y los sectores relacionados.

El campo de las Bellas Artes esta en constante evolucion, y es esencial que los estudiantes estén familiarizados con
las herramientas digitales de aplicacidn en las ultimas tendencias de la practica artistica. Las actualizaciones de
software suelen incluir nuevas herramientas y técnicas que son utilizadas por los profesionales del arte. Al
proporcionar a los estudiantes acceso a estas actualizaciones, se les prepara para enfrentar los desafios y las
demandas del mercado artistico profesional. Esto les brinda una ventaja competitiva al buscar oportunidades
profesionales y les permite adaptarse a las necesidades cambiantes de la industria.

Las actualizaciones en Hardware y en Software son fundamentales para ofrecer a los estudiantes una gama
actualizada de herramientas y opciones creativas. Esto les abre las puertas a experimentar con diferentes técnicas,
estilos y medios digitales, lo que fomenta la exploracidn y la innovacidn artistica propia de una formacion superior
en Artes. Al permitir que los estudiantes exploren su creatividad de manera mas amplia y sectores emergentes, se
promueve un ambiente de aprendizaje enriquecedor y estimulante abriendo las puertas a la experimentacién e
investigacion en nuevos medios de expresidon y produccion artistica.

A continuacidn, se relacionan los requerimientos de software y hardware necesarios, asi como sus respectivos
costes:

Adobe Creative Cloud. Coste: 330 €/afio (399,3€ al afio i.i.), por dispositivo compartido para aulas y laboratorios.
Creative Cloud incluye plantillas y tipografias ademas de los programas y actualizaciones: Photoshop, lllustrator,
Acrobat, InDesign, Premiere Pro, Dreamweaver, Media Encoder, Lightroom, Premiere Rush, Fresco, After Effects,
Bridge, Aero, Animate, Character Animator, Audition, Dimension, XD, InCopy, Substance 3D Painter, Substance 3D
Designer, Substance 3D Stager y Substance 3D Modeler.

Informacion: https://www.adobe.com/es/education.html?marketSegment=EDU

Blackmagic DaVinci Resolve. Coste: Gratuito. Software para la edicion y postproduccion de imagen y sonido
integrado con el hardware de Blackmagic, una de las marcas mas utilizadas en el ambito de la industria audiovisual.
Informacion: https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve

Maxon One. Coste: 9,36€ (cada 6 meses; 18.72€ anuales, licencias personales). Software en suite creativa,
centralizada en licencias para estudiantes y profesores. Software incluido: Cinema 4D, Forger, Red Giant, Redshift,
Universive y ZBrush.

Informacion: https://www.maxon.net/es/buy/students-teachers

Blender es un software dedicado especialmente al modelado, iluminacién, renderizado, animacién y creacion de
graficos 3D con licencia GPL. Coste: Gratuito.
Informacion: https://www.blender.org/download/

Unity es un motor de videojuegos que permite la edicidn de entornos interactivos y programacion con capacidad de
exportacion y edicidn. Coste: Gratuito.
Informacion: https://unity.com/es/download

Microsoft Office 365 Educacion. Coste: Gratuito. Incluye: Word, Excel, PowerPoint, OneNote, Teams, Publisher.
Informacion: https://www.microsoft.com/es-es/education/products/office
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Presupuesto de estacion de trabajo: 6002023926023
Proveedor: PcComponentes (se adjunta factura proforma)
Coste total: 846,75 € (Incluye montaje, sin S.0.)

Caracteristicas: Intel Core i5 10400 2.90Ghz, 16 Gb RAM DDR4, Kingston A400 SSD 480Gb, MSI GeForce RTX 360 Ti
VENTUS 8GB GDDR6X.

Inversion inicial en equipos para la creacion del laboratorio digital: 21.168,75€ (25 unidades x 846,75€ c/u)

Sistema Operativo: Depende la version de Windows y el tipo de licencia puede fluctuar mucho entre licencias nuevas
oficiales y licencias especiales o reutilizadas. Por ejemplo, una nueva licencia Windows 11 Pro alcanza los 258,99€,
una licencia retail o licencia OEM de la misma version, 17,49€. Este arco de gastos puede suponer una inversion para
el laboratorio digital (x25) entre 6.474,75€ (nueva licencia) y 437,25€ (retail).

Tabla 5. Estimacion de costes de equipamiento del Laboratorio Digital.

Concepto Coste unidad(i.i.) | Unidades Subtotal
Estaciones de trabajo (pc)
Intel Core i5 10400 2.90Ghz, 16 Gb RAM DDR4,
Kingston A400 SSD 480Gb, MSI GeForce RTX 360 846,75¢ X25 21.168,75¢
Ti VENTUS 8GB GDDR6X
Licencias Sistema Operativo — Windows 11 PRO 258,99€ X25 6.499,75€

LICENCIAS DE SOFTWARE
Licencia Software - Adobe Creative Cloud (anual) 399,3€ X25 9.982,5€
Licencia Software - Maxon One (anual) 18,72€ X25 468€
Licencia Software — MadMapper (licencia unica) 599€ (x2) (s.i.) X5 1.735,14€ (i.i)
Licencia Software — Blender Gratuito X25 0
Licencia Software — Unity Gratuito X25 0
Licencia Software — DaVinci Resolve Gratuito X25 0
Microsoft Office 365 Gratuito X25 0
PERIFERICOS
Tableta Digitalizadora WACOM INTUOS Medium 169,99€ X24 4,079,76€
Cadmara 3602 - GO PRO MAX 360 - Kit accesorios 629.97 € X3 1.889,91€
VISORES Realidad Virtual Oculus Quest 2 349,99€ X3 1.049,97€
IMPR.ESORA 3D — FILAMENTO CREALITY 276.00€ X1 276€
Creality ender 3 V2
IMPRESORA 3D - RESINA ELEGOO
Elegoo Mars 3 PRO 4K 242,65¢ X1 242,65¢
Canon EOS R + RF 24-105mm F4-7.1 1S STM 2.199€ X2 4.398€
XGIMI Horizon Pro Proyector 4k Nativo 1.899€ X1 1.899€
Grabadora de sonido ZOOM H5 379,61 € X2 759,22€
Grabadora de voz con micréfono omnidireccional
PHILIPS DVT8110 199,50¢ X2 399¢
TOTAL 54.847,65

Queremos hacer constar nuestra disposicion a utilizar formulas de cofinanciaciéon para la puesta en
marcha y mantenimiento del Master Universitario en Creacién y Produccién Artistica. Una vez aprobada
la memoria de verificacidon del citado master, comenzaran las reuniones con organismos publicos y
privados de la Comunidad Auténoma de Aragdn para realizar convenios de colaboracidn de diversa indole,
incluyendo la econdmica. Algunos de los organismos previstos son: la Diputacién de Aragdn, la Diputacion
de Teruel, el Ayuntamiento de Teruel, la Fundacidon Antonio Gargallo, IberCaja, Caja Rural de Teruel,
Camara de comercio de Teruel, Comarca, etc.
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Estructura basica del plan de estudios propuesto:

El Mdster Universitario en Creacion y Produccion Artistica se articula sobre una estructura simétrica
compuesta de cuatro moédulos, de los cudles, dos son obligatorios (Investigacidn artistica de 24 ects y
Trabajo Fin de Mdster 6 ects) y dos se corresponden a cada una de las dos especialidades entre las cuales
el estudiantado podra elegir matricularse (Creacion artistica de 30 ects y Produccion digital de 30 ects). El
conjunto de mddulos y materias alcanzan 60 ects y su planificacion se articula sobre un curso académico
cuyo calendario que quedara definido cada afio por la Universidad de Zaragoza.

El médulo Investigacion artistica (24 ects) de caracter obligatorio se articula sobre las materias
Metodologia para la investigacion artistica (6 ects) y Contenidos complementarios académicos y
metodoldgicos (18 ects), a través de los cudles se configuran los contenidos, competencias y habilidades
correspondientes a la metodologia de investigacion en creacidn artistica, seminarios e itinerario de
especialidad y los contenidos complementarios tanto académicos como metodoldgicos correspondientes
a la practica artistica contemporanea en dibujo, escultura y pintura. En Metodologia para la investigacion
artistica cada estudiante debera desarrollar un Anteproyecto de investigacion en el que configurara a su
eleccidn la oferta formativa comprendida en los talleres interdisciplinares de especialidad.

El médulo Trabajo Fin de Mdster (6 ects) de cardcter obligatorio se articula sobre la materia homénima y
comprende el Trabajo Fin de Master que cada estudiante debera desarrollar para demostrar las
habilidades y conocimientos adquiridos en su formacion en el programa de master.

Se fomentara que el estudiantado desarrolle el Trabajo Fin de Mdster en modalidad de practicas
externas con el objetivo de facilitar el desempefio de la actividad artistica en el ambito profesional
o institucional de preferencia de cada estudiante, para potenciar su empleabilidad a través del
desarrollo de un proyecto en colaboracidén con empresas e instituciones que sean de interés del
estudiantado. En este caso, el profesorado en direccion o codireccion actuara como tutor
profesional en coordinacidon con el tutor o la tutora profesional de la empresa o institucion,
siguiendo con el procedimiento correspondiente a UNIVERSA, Servicio de Orientacién y Empleo de
la Universidad de Zaragoza. Desde la planificacién temporal del plan de estudios se fomenta a
través de una distribucién temporal asimétrica para favorecer la presencia temporal

También serd posible desarrollar el Trabajo Fin de Mdster de forma habitual siguiendo la oferta de
direcciones del profesorado.

El estudiantado podra elegir entre dos especialidades que se articulan en itinerarios y médulos simétricos.
Cada moédulo de especialidad se compone de tres materias; proyectos y talleres de proyectos
interdisciplinares. Las especialidades se articulan sobre la posibilidad de eleccién y personalizacion de los
contenidos segun los intereses creativos de cada estudiante en equilibrio con una oferta de optatividad
que garantiza una matriculacién equilibrada entre toda la oferta académica optativa de especialidad.

La primera materia se centra en proyectos artisticos (Proyectos en Creacion Artistica (12 ects) en el
itinerario Creacion artistica, y Proyectos en Produccion Digital en el itinerario de Produccidn digital). En
esta materia el estudiantado podra elegir dos de tres asignaturas de Laboratorio de Proyectos,
correspondientes a dibujo, esculturay pintura (en el itinerario de Produccion Digital, la nomenclatura pasa
a ser Laboratorio de Proyectos Digitales, también correspondientes a dibujo, escultura y pintura).

La segunda y tercera materia se centran en talleres interdisciplinares. En el itinerario Creacion
artistica se encuentran Taller de proyectos artisticos interdisciplinares | (TPAI |, 9 ects) y Taller de
proyectos artisticos interdisciplinares Il (TPAI I, 9 ects). En el itinerario Produccion digital se
encuentran Talleres artisticos y tecnoldgicos interdisciplinares | (TATI |, 9 ects) y Talleres artisticos
y tecnoldgicos interdisciplinares Il (TATI II, 9 ects).

Cada uno de los talleres interdisciplinares se articula sobre una oferta de seminarios (asignaturas
de 3cts) que se ordenan en dos listados de cinco asignaturas, un listado de asignaturas especificas
de cada itinerario. A través del Anteproyecto de investigacion, cada estudiante podra configurar
cada taller interdisciplinar (9 ects) seleccionando dos optativas de su itinerario (3 ects + 3ects) y
completarlo con una optativa del listado de la otra especialidad (3ects) para completar el total de
9 ects de cada taller interdisciplinar, no pudiendo coincidir una misma asignatura en los dos
talleres. El sentido de los talleres interdisciplinares es complementar la formacidn especifica
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mediante contenidos de aplicacidn transversal y de interés para el desarrollo de los Trabajos Fin de
Master.

Las cinco asignaturas de 3 ects correspondientes al itinerario Creacidn artistica son; Dibujo
del entorno, Dibujo y figura humana, Mediacion cultural, Artivismo y sociedad intercultural,
Procesos pictdricos. Cada estudiante matriculado en esta especialidad debera seleccionar
cuatro de cinco asignaturas, junto a dos del otro itinerario cuando su especialidad sea
Creacion Artistica.

Las asignaturas de 3 ects correspondientes al itinerario Produccion digital son; Proyectos en
la Red, Disefio multimedia expositivo, Digitalizacion de la produccidn artistica, Pintura digital
y sistema NFT y Entornos colaborativos virtuales. Cada estudiante matriculado en esta
especialidad deberd seleccionar cuatro de cinco asignaturas, junto a dos del otro itinerario
cuando su especialidad sea Produccion Digital.

Tabla 5. Resumen del plan de estudios (mddulos, materias y asignaturas)

Mddulo Materia LRI Caracter Créditos ECTS
procede)
Metodologia para la investigacidn artistica Obligatorio 6
Investigacion artistica
Contenidos complementarios académicos y metodoldgicos Obligatorio 18
TOTAL MODULO 1 24
Trabajo Fin de Master Trabajo Fin de Master Obligatorio 6
TOTAL MODULO 2 6
SUBTOTAL 30
. . Asignatura (si . P
Médulo Materia Caracter Créditos ECTS
procede)
Proyectos en Creacion Artistica Optativa 12 de 18
Itinerario 1
Creacion artistica Taller de proyectos artisticos interdisciplinares | Obligatoria 9
Taller de proyectos artisticos interdisciplinares Il Obligatoria 9
TOTAL MODULO 3 30
Proyectos en Produccidn Digital Optativa 12 de 18
Itinerario 2
Produccion Digital Talleres artisticos y tecnoldgicos interdisciplinares | Obligatoria 9
Talleres artisticos y tecnoldgicos interdisciplinares Il Obligatoria 9
TOTAL MODULO 4 30

TOTAL

[MODULO 1 + MODULO 2 + (MODULO 3 0 MODULO 4)] 60

La planificacion del curso se estructura con oferta académica de 36 créditos en el primer semestre,
centrado en contenidos metodoldgicos, académicos y de investigacidn, y se complementa con 24
créditos en el segundo semestre, centrado en el Trabajo Fin de Master y los talleres interdisciplinares.
La asimetria de la distribucién del plan de estudios responde a la necesidad y pertinencia de que en el
segundo semestre nuestro estudiantado se centrarse en el desarrollo del TFM y la formacién especifica
complementaria de los talleres interdisciplinares Unicamente, teniendo asi mayores garantias de
dedicacién presencial en empresa o institucién cursando el TFM en modalidad practicas externas
siguiendo la filosofia de los modelos de formacién dual universitaria.
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Tabla 6. Resumen del plan de estudios con su estructura semestral.
Curso | Semestre Materia ECTS Curso | Semestre Materia ECTS
1 1 Metodologia para la investigacion 6
artistica
’ : 1 2 Trabajo Fin de Master 6
1 1 Contenidos complementarios 18
académicos y metodoldgicos
Itinerario 1. Creacion artistica Itinerario 1. Creacidn artistica
1 ) Taller de proyectos artisticos 9
1 1 Proyectos en Creacién Artistica 12 LG plin e —
Taller de proyectos artisticos
1 2 . - 9
interdisciplinares |
Itinerario 2. Produccién digital Itinerario 2. Produccién digital
Talleres artisticos y tecnoldgicos
1 1 2 interdisciplinares | S
1 Proyectos en Produccidn Digital 12 p — —
Talleres artisticos y tecnoldgicos
1 2 . o 9
interdisciplinares Il
TOTAL SEMESTRE 1 36 TOTAL SEMESTRE 2 24
TOTAL CURSO 1 60
Tabla 7. Estructura de las especialidades
Mencién 1/Especialidad 1 Creacidn Artistica N2 total ECTS 30
Materia Semestre ECTS
Proyectos en Creacion Artistica 1 12
Taller de proyectos artisticos interdisciplinares | 2 9
Taller de proyectos artisticos interdisciplinares Il 2 9
Mencién 2/Especialidad 2 Produccion digital N2 total ECTS 30
Materia Semestre ECTS
Proyectos en Produccidn Digital 1 12
Talleres artisticos y tecnoldgicos interdisciplinares | 2 9
Talleres artisticos y tecnoldgicos interdisciplinares Il 2 9

15




Universidad
Zaragoza PROPUESTA DE TiITULO DE MASTER UNIVERSITARIO

PREVISION DE ESTUDIANTES Y REDISTRIBUCION DE RECURSOS DOCENTES.

La prevision de nuevos estudiantes es de 24 estudiantes, redistribuyendo la oferta al estudiantado en las
dos especialidades, a razén de un cupo de 12 estudiantes en cada especialidad.

La distribucion de recursos docentes queda asociada a la Unidad Predepartamental de Bellas Artes, que

debe organizar la docencia de 90 ECTS del posgrado en las tres areas adscritas, quedando la distribucion
de materias y asignaturas, con respecto a las areas, del siguiente modo:

Tabla 8. Propuesta consensuada de distribucion de recursos docentes en areas.

Materia Asignatura | Tipo ECTS E,CTS Area
total | area
2 Dibujo
Mal. Metodologia para la investigacidn artistica. OBL. 6 2 Escultura
2 Pintura
) ) . 6 Dibujo
Ma2. Contenidos complerrjeptarlos académicos y OBL. 6 6 EscuItJura
metodoldgicos -
6 Pintura
Dibujo
Ma3. Trabajo Fin de Master. OBL. 6 6 Escultura
Pintura
Itinerario 1. Creacion artistica (30 ects)
6 6 Dibujo
Ma4. Proyectos en Creacion artistica OPT 6 6 Escultura
6 6 Pintura
Ma5. Taller de Proyectos Artisticos Interdisciplinares | OBL. 9 - Ver tabla 9
Ma6. Taller de Proyectos Artisticos Interdisciplinares I| OBL. 9 - Ver tabla 9
Itinerario 2. Produccion digital (30 ects)
6 6 Dibujo
Ma7. Proyectos en Creacidn artistica OPT 6 6 Escultura
6 6 Pintura
Ma8. Talleres Artisticos y Tecnoldgicos interdisciplinares | OBL. 9 - Ver tabla 9
Ma9. Talleres Artisticos y Tecnoldgicos interdisciplinares Il OBL. 9 Ver tabla 9

Tabla 9. Propuesta consensuada de distribucién de recursos docentes en seminarios optativos de los
talleres interdisciplinares.

Itinerario 1. Creacion artistica Itinerario 2. Produccion digital**

Cada taller de especialidad se configurard con dos Cada taller de especialidad se configurard con dos
seminarios de esta columna y uno de la otra seminarios de esta columna y uno de la otra
columna, completando los 9 ects de cada taller) columna, completando los 9 ects de cada taller)

Materia ECTS Area Materia ECTS Area
3 Dibujo 3 Dibujo
3 Dibujo a4 S 3 Dibujo
talleres interdisciplinares 3 Dibujo I l\zaQ e 3 Dibujo
Ma5 de 9 ECTS y Ma6 de 9 ECTS y
3 Escultura ECTS 3 Escultura
3 Pintura 3 Pintura
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En Teruel, a ......... de Junio de 2023
EL DECANO/DIRECTOR

Fdo: Luis Miguel Pascual Orts.
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TER UNIVERSITARIO EN CREACION Y PRODUCCION ARTISTICA

INVESTIGADOR EN EQUIVALENCIAS A TIEMPO COMPLETO

PRIMER CURSO

Justificacion necesidad profesores adicionales

Para las areas involucradas en el Master la docencia asignada para el curso 2022/23 es superior al encargo docente. La holgura actual del
profesorado en horas (disponibilidad — encargo) varia desde un maximo de 19,29 hasta un minimo de -99,35 horas. Es importante sefialar que el
area con menor holgura asumiria una mayor carga docente en el Master y que, dado el tamafio de la plantilla de la Seccion Departamental,
supone un promedio de

A las 900 horas totales que se necesitan para impartir los créditos obligatorios y optativos del nuevo titulo deben sumarse los correspondientes a
los Trabajos Fin de Master (144 horas; calculadas siguiendo la normatiza de la UZ — BOUZ de 14 de febrero de 2011 ). Asimismo, se contemplan
180 horas de reducciones relacionadas con la gestion propia del titulo, que se desglosan en tareas de coordinacion (70 horas), tareas propias de
las Comisiones de Evaluacion (30 horas) y de Garantia de la Calidad (30 horas) y la gestion de la movilidad (20 horas) y las practicas externas en
modalidad trabajo fin de estudios (30 horas). El sumatorio total de horas que se requieren para la puesta en marcha del Master Universitario en
Creacion y Produccion Artistica es de 1.224 horas.

Esto implica que para poder asumirse la docencia derivada de la implantacion del Master seria necesaria la contratacion del equivalente a 5.1
profesores nuevos a tiempo completo. La figura a tiempo completo garantizaria la estabilidad de la nueva titulacion.

151.970 €

Justificacion necesidad profesores adicionales
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